Memo-Spiel alte Gegenstande Nr. 2

Inhalt Q
Das Spiel besteht aus 10 Bildpaaren, also 20 Bildkarten im Format 9x13 cm. Die Fotografie
auf den Bildkarten stellen Haushaltsgegenstande ,aus Grolmutters Zeiten® dar. @

O
Spielanleitung:

Alle Bildkarten werden gemischt und verdeckt auf den Tisch gelegt. Der alteste Spieler beginnt und deckt zwei
Bildkarten auf, falls sie Ubereinstimmen, darf er sie behalten. Falls die zwei
Karten nicht Ubereinstimmen, mussen sie wieder verdeckt an die gleiche
Stelle gelegt werden. Alle Spieler versuchen sich die Stellen zu merken, an
der die Bildkarten liegen. Jetzt ist der im Urzeigersinn nachste Spieler an der
Reihe mit aufdecken. Jedes mal, wenn ein Paar gefunden wurde, darf der
Spieler noch einmal zwei Bildkarten aufdecken. Gewonnen hat, wer die
meisten Bildpaare gesammelt hat, wenn keine Bildkarten mehr Gbrig sind.

Sie konnen die Memo-Karten auch als Bildkarten verwenden und Uber die
Gegenstande mit Ihren Senioren Erinnerungen austauschen.

Als sehr einfache Anwendung kdnnen Sie die Karten offen auf den Tisch
legen und Paare zuordnen lassen. Vorschau Version !

Die komplette Ausarbeitung erhalten
Sie bei http://www.aktivierungen.de :

Aktivierungs- und Beschaftigungsideen © ellhol GmbH  http://www.aktivierungen.de Bild © Denis Topal - Fotolia.com



http://www.aktivierungen.de

Nahmaschine: © ellhol GmbH

Handbohrmaschine © Willy06 - Fotolia.com

Vorschau Version !

Die komplette Ausarbeitung erhalten
Sie bei http://www.aktivierungen.de
o L2
- — . | B
p—y( - ) | H
|
|
E Aktivierungs- und Beschaftigungsideen © ellhol GmbH  http://www.aktivierungen.de Seite 2 Bilder © aaa - Fotolia.com E

Gramophon © Denis Topal - Fotolia.com

Ollampe © ellhol GmbH


http://www.aktivierungen.de

Rechenmaschine © Wolfgang Wagner - Fotolia.com

Ledertasche © James Blacklock - Fotolia.com

Vorschau Versmn !

t Die komplette Ausarbeitung erhalten
: Sie bei http: //www aktivierungen.de

Spieluhr © Irina Fischer - Fotolia.com
Spielzeug- Uhrenschliissel © Bart van der Putten - Fotolia.com

E Aktivierungs- und Beschaftigungsideen © ellhol GmbH  http://www.aktivierungen.de Seite 3 Bilder © aaa - Fotolia.com E


http://www.aktivierungen.de

£

! S
E o
2 :
: 5
@ 14
X

Vorschau Versmn !
« Die komplette Ausarbeitung erhalten 3
Sie bei http: //www aktivierungen.de

£

2 Il 1 l#[ E
£ °
g 5
g

E Aktivierungs- und Beschaftigungsideen © ellhol GmbH  http://www.aktivierungen.de Seite 4 Bilder © aaa - Fotolia.com E


http://www.aktivierungen.de

Nahmaschine: © ellhol GmbH

Spieluhr © Irina Fischer - Fotolia.com

Vorschau Ver3|on !

Die komplette Ausarbeitung erhalten
Sie bei http: //www aktivierungen.de

E Aktivierungs- und Beschaftigungsideen © ellhol GmbH  http://www.aktivierungen.de Seite 5 Bilder © aaa - Fotolia.com E

Gramophon © Denis Topal - Fotolia.com

Spielzeug- Uhrenschliissel © Bart van der Putten - Fotolia.com


http://www.aktivierungen.de

Rechenmaschine © Wolfgang Wagner - Fotolia.com

Ledertasche © James Blacklock - Fotolia.com

Vorschau Versmn !

t Die komplette Ausarbeitung erhalten
: Sie bei http: //www aktivierungen.de

S
£
©
£ 2
e Ol
3 °
& 2
> [}
% 5
£ e
©
Q
s
:
Q
=
s
X
EEER I. EEEEN
. . - . . . . L]
- Aktivierungs- und Beschaftigungsideen © ellhol GmbH  http://www.aktivierungen.de Seite 6 Bilder © aaa - Fotolia.com .
L] ] ] n
- B B -


http://www.aktivierungen.de

