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Vorbereitung:

1. Die Vorlage fur den Wirfel auf normal dickem Papier doppelseitig und in Farbe aus-
drucken und mit einer Laminierfolie mit 80 Mikron laminieren. Wenn kein doppelseitiger Druck
madglich ist, kbnnen die zwei Seiten mit Papier in normaler Dicke auch aneinander geklebt und
anschlieRend laminiert werden.

Wenn Sie nicht laminieren kdnnen, drucken Sie die Vorlage fur den Wiirfel auf dickem Papier
(ideal 160 g/m2) doppelseitig und in Farbe aus. Ab dieser Papierstarke kann man den -
Wirfel auch ohne Laminierung basteln.

2. Die Begriffskarten auf normalem Papier ausdrucken und mit einer Laminierfolie mit 125
Mikron laminieren. Alle Worter der Begriffskarten an den Linien ausschneiden. Wenn Sie
nicht laminieren kdnnen, drucken Sie die Begriffskarten auf moglichst dickem Papier aus.

3. Alle Bildkarten ausdrucken. Die Bilder nicht ausschneiden! Auch hier empfiehlt es sich die
Seiten zu laminieren.
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Basteln des Wiirfels:

1. Den Wiirfel an den schwarzen Kanten sorgfaltig ausschneiden und die roten Kanten der Wirfelvorlage mit

einer Schere sorgfaltig falzen.
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2. Die ausgeschnittene Wiurfelvorlage mit den Bildern nach unten auf den Tisch

legen, sodass die Nummerierungen der Laschen und Felder zu ihnen zeigt. Die komplette Ausarbeitung erhalten
Sie bei http://www.aktivierungen.de

3. Den Wiirfel an allen roten Kanten nach oben knicken und wieder zuriick biegen.

4. Die gepunkteten Laschen 7 und 9 soweit knicken, dass diese senkrecht nach oben stehen und auf der nicht
gepunkteten Seite mit gutem und kréaftigen Kleber bestreichen. Das Feld 2 senkrecht nach oben knicken
und die Felder 1 und 5 mit den Laschen 7 und 9 zusammenkleben. Abhangig vom verwendeten Kleber die
Felder und Laschen mindestens 2 Minuten fest zusammendrticken. Achten Sie darauf dass die Kanten bin-
dig aneinander kleben.

5. Die gepunkteten Laschen 10 und 12 soweit knicken dass diese senkrecht nach oben stehen und auf der
nicht gepunkteten Seite mit gutem und kraftigen Kleber bestreichen. Das Feld 4 senkrecht nach oben kni-
cken und die bereits stehenden Felder 1 und 5 mit den Laschen 10 und 12 zusammenkleben. Abhéangig vom
verwendeten Kleber die Felder und Laschen mindestens 2 Minuten fest zusammendrticken. Achten Sie dar-
auf dass die Kanten blindig aneinander kleben.

6. Feld 6 und 13 umknicken. Die Laschen 11, 8 und 13 auf der nicht gepunkteten Seite mit Kleber bestrei-
chen. Den Wirfel zusammenstecken und die Laschen 11, 8 und 13 ebenfalls fest mit den Feldern zusam-
mendrticken. Achten Sie bitte wieder darauf dass die Kanten blindig aneinander kleben.

Schneiden der Begriffskarten:

1. Die Begriffskarten entlang der schwarzen Linien sorgfaltig ausschneiden. Achten Sie bitte darauf dass die
schwarzen Linien an den Begriffskarten verbleiben. Die ausgeschnittenen Begriffskarten kbnnen, mit einem
Gummiring zusammengehalten, in handelstiblichen Plastikbeuteln sortiert aufbewahrt werden.
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Spielanleitung Wirfelspiel alte Haushaltsgegenstande

1. Die Bildkarten auf einem grof3en Tisch auslegen.

2. Die Begriffskarten gut mischen und an die Spieler austeilen. Es empfiehlt sich, je nach Gruppengrof3e und
kognitiven Einschrankungen der Mitspieler nur mit einer Auswahl an Begriffskarten zu spielen. Es kdnnen be-
liebig viele Begriffskarten weggelassen werden. Jeder Spieler soll gleich viele Karten bekommen.
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3. Jeder Spieler legt nun seine Begriffskarten offen vor sich auf den Tisch.

Die komplette Ausarbeitung erhalten

4. Der alteste Spieler in der Runde beginnt zu wirfeln. e b Lol el R

5. Zu jedem Bild auf dem Wiirfel gibt es eine Bildkarte, auf der der gleiche Gegenstand noch einmal grol3 abge-
bildet ist.

6. Zu der Bildkarte, deren Abbildung auch auf der Oberseite des Wiirfels zu sehen ist, sollen nun moglichst vie-
le der Begriffkarten des Spielers zugeordnet werden. Wurde z.B. das Telefon gewdirfelt, kann der Spieler die
Begriffkarte ,Besetztzeichen® und die Begriffkarte ,Stimme* auf die Bildkarte mit dem Telefon legen.

7. Da es bei diesem Spiel nicht vorrangig darum geht, einen Sieger oder Verlierer zu bestimmen, soll die ganze
Gruppe mitdiskutieren welche Begriffe am ehesten zu der jeweiligen Bildkarte passen.

8. Einige Begriffe passen auch zu mehreren Bildkarten. Der Begriff ,Stimme* kann sowohl der Bildkarte mit dem
Telefon als auch der Bildkarte mit dem Radio zugeordnet werden. Hier ist die Kreativitdt und die Diskussion
der ganzen Gruppe gefragt, um zu entscheiden zu welcher Bildkarte der Begriff nun besser passt.

9. Hat der Spieler alle moéglichen Begriffkarten zum gewdrfelten Bild angelegt, ist der nachste Spieler an der
Reihe und beginnt seinerseits zu wurfeln.

10. Gewonnen hat der Spieler, der als erstes alle Begriffkarten angelegt hat.

11. Bei diesem Spiel geht es in erster Linie darum, bei den Spielern alte Erinnerungen zu wecken. Unterstltzt
wird dies durch die gezielte Auswahl ,alter* Gegenstande bei den Bildkarten bzw. auf dem Wiirfel. Die
Betreuungsperson soll versuchen, durch geschickte Spiel- und Gespréachsfiihrung moglichst viele Geschich-
ten und Erlebnisse zu den Bildern und Begriffen erzahlen zu lassen.
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Begriffskarten ,Blgeleisen®

Baumwolle

Falten

L......... N......... Platteisen o U
S......... S......... starken Surrrnnnnn
Stoff T......... Verbrennungen W.........

zerknittert
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Begriffskarten , Schltssel*

aufsperren G......... G......... Gefangnis
o [T H........ H........ Kellertlre

suchen T.. T......... T.........
U......... U......... vergessen VAR
verlegen VAU W......... W.........

Zusperren
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Inhere

punkt zwolf

Sekunde

silberne S......... ticken U.........
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Zeiger
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