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W�rfelspiel „Haustiere“

Inhalt:
- W�rfelvorlage mit Bildern von Haustieren
- 32 Begriffskarten zur Bildkarte „Hund“ 
- 26 Begriffskarten zur Bildkarte „Katze“
- 32 Begriffskarten zur Bildkarte „Fische - Aquarium“
- 31 Begriffskarten zur Bildkarte „Hamster“
- 32 Begriffskarten zur Bildkarte „Vogel“
- 32 Begriffskarten zur Bildkarte „Pferd“ 
- 6 Bildkarten (Hund, Katze, Fische – Aquarium, 

Hamster, Vogel, Pferd)
- Spielanleitung

Vorbereitung:

1. Die Vorlage f�r den W�rfel auf normal dickem Papier doppelseitig (Bindeposition lange Seite links) und in 
Farbe ausdrucken und mit einer Laminierfolie mit ca. 80 Mikron laminieren. 
Wenn keine Laminierung m�glich ist, drucken Sie die Vorlage f�r den W�rfel auf dickem Papier (z.B. 160 
g/m2) doppelseitig (Bindeposition lange Seite links) und in Farbe aus. Ab dieser Papierst�rke kann man den 
W�rfel auch ohne Laminierung basteln. 

2. Die Begriffskarten auf dickem Papier ausdrucken und mit einer Laminierfolie mit 125 
Mikron laminieren. Alle W�rter der Begriffskarten an den Linien ausschneiden.
Wenn keine Laminierung m�glich ist, drucken Sie die Begriffskarten 
auf m�glichst dickem Papier aus.

3. Alle Bildkarten ausdrucken. Die Bilder nicht ausschneiden! Auch hier 
empfiehlt es sich die Seiten auf dickem Papier zu drucken und mit dicker 
Folie zu laminieren. 
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Basteln des W�rfels:

1. Den W�rfel an den schwarzen Kanten sorgf�ltig ausschneiden und die roten Kanten der W�rfelvorlage mit 
einer Schere sorgf�ltig falzen.

2. Die ausgeschnittene W�rfelvorlage mit den Bildern nach unten auf den Tisch legen, sodass die Nummerie-
rungen der Laschen und Felder zu ihnen zeigt.

3. Den W�rfel an allen roten Kanten nach oben knicken und wieder zur�ck biegen. 

4. Die gepunkteten Laschen 7 und 9 soweit knicken, dass diese senkrecht nach oben stehen und auf der nicht 
gepunkteten Seite mit gutem und kr�ftigen Kleber bestreichen. Das Feld 2 senkrecht nach oben knicken 
und die Felder 1 und 5 mit den Laschen 7 und 9 zusammenkleben. Abh�ngig vom verwendeten Kleber die 
Felder und Laschen mindestens 2 Minuten fest zusammendr�cken. Achten Sie darauf dass die Kanten b�n-
dig aneinander kleben. 

5. Die gepunkteten Laschen 10 und 12 soweit knicken dass diese senkrecht nach oben stehen und auf der 
nicht gepunkteten Seite mit gutem und kr�ftigen Kleber bestreichen. Das Feld 4 senkrecht nach oben kni-
cken und die bereits stehenden Felder 1 und 5 mit den Laschen 10 und 12 zusammenkleben. Abh�ngig vom 
verwendeten Kleber die Felder und Laschen mindestens 2 Minuten fest zusammendr�cken. Achten Sie dar-
auf dass die Kanten b�ndig aneinander kleben.

6. Feld 6 und 13 umknicken. Die Laschen 11, 8 und 13 auf der nicht gepunkteten Seite mit Kleber bestrei-
chen. Den W�rfel zusammenstecken und die Laschen 11, 8 und 13 ebenfalls fest mit den Feldern zusam-
mendr�cken. Achten Sie bitte wieder darauf dass die Kanten b�ndig aneinander kleben. 

Schneiden der Begriffskarten:

1. Die Begriffskarten entlang der schwarzen Linien sorgf�ltig ausschneiden. Achten Sie bitte darauf dass die 
schwarzen Linien an den Begriffskarten verbleiben. Die ausgeschnittenen Begriffskarten k�nnen, mit einem 
Gummiring zusammengehalten, in handels�blichen Plastikbeuteln aufbewahrt werden.
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Begriffskarten „Hund“

Leine Bellen Bei�en Knurren

Fletschen Wau Leine Halsband

Steuer Lassie WauWau Pudel

R�de Welpe K�ter Sitz

Platz Vierbeiner Pfote Strolchi

Kl�ffen Anleinen Zwinger Bissig
Warnung vor 

dem Fl�he Streuner Wedeln

Haufen Streicheln Winseln Jaulen
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Begriffskarten „Katze“

Miau Schnurren Fell Kratzen

Spielen Fauchen Milch Whiskas

Brekkies Dachhase Kater Rollig

Mietze Kittekat Muschi Pfote

Fl�he Stubentiger Streunen Aussetzen

Kater Maus Schleichen Spielen

Wollkn�uel Krallen
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Begriffskarten „Fische - Aquarium“

Wasser Filter Tetramin Trockenfutter

M�ckenlarven Fliegen Futtertablette Schuppen

Badewanne Austrocknen Wurzel Kies

Steine Stille Wassertiere Pl�tschern

Tropfen Auslaufen Kiemen Gr�ten

Flossen Kescher Algen Scheibenputzer

F�ttern Lebendfutter Schlauch Eimer

Badewanne Glasscheibe klopfen Pflanzen
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Begriffskarten „Hamster“

Laufrad Watte Heu L�wenzahn

Hobelsp�ne Staubsauger Futternapf Sonnenblumen

Nagetier Nachtaktiv K�fig H�hle

Kabel Knabbern Backentaschen Z�hne

Einstreu Nagen Vitakraft Tr�nke

Nagetier Vorr�te Knappern Gitter

�ste Gold Zwerg Karotte

Streicheln Vitakraft Einstreu
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Begriffskarten „Vogel“

Badeh�uschen Vorhangstange Piepmatz K�rner

Pfeifen Singen Trillieren Kanarien

Wellensittich K�fig Papagei Sprechen

Nestling Nest Fl�gel Federn

Daunen Eier Flattern Fliegen

W�rmer Sand Zwitschern Sepiaschale

Wegfliegen Zahm Piepen Freiflug

Fl�gge H�pfen Hirse K�rnerfutter
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Begriffskarten „Pferd“

Ross Reiter Beritten Schimmel

Stall Hengst Fohlen Springen

H�rde Klepper Wiehern Gaul

Schinder Wallach Mustang Ausritt

Abwerfen Vollblut Pony Stute

Lahmen Zuckerl M�hne Araber

Zuchthengst N�stern Kutsche Wagen

Hufeisen Zelter Haflinger �pfel
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Spielanleitung W�rfelspiel Haustiere

1. Die Bildkarten auf einem gro�en Tisch auslegen.

2. Die Begriffskarten gut mischen und an die Spieler austeilen. Es empfiehlt sich, je nach Gruppengr��e und 
kognitiven Einschr�nkungen der Mitspieler, nur mit einer Auswahl an Begriffskarten zu spielen. Es k�nnen 
beliebig viele Begriffskarten weggelassen werden. Jeder Spieler soll gleich viele Karten bekommen.

3. Jeder Spieler legt nun seine Begriffskarten offen vor sich auf den Tisch.

4. Der �lteste Spieler in der Runde beginnt zu w�rfeln.

5. Zu jedem Bild auf dem W�rfel gibt es eine Bildkarte, auf der der gleiche Gegenstand noch einmal gro� abge-
bildet ist. 

6. Zu der Bildkarte, deren Abbildung auch auf der Oberseite des W�rfels zu sehen ist, sollen nun m�glichst vie-
le der Begriffkarten des Spielers zugeordnet werden. Wurde z.B. das Pferd gew�rfelt, kann der Spieler die 
Begriffkarte „Heu“ und die Begriffkarte „Wallach“ auf die Bildkarte mit dem Pferd legen.

7. Da es bei diesem Spiel nicht vorrangig darum geht, einen Sieger oder Verlierer zu bestimmen, soll die ganze 
Gruppe mitdiskutieren welche Begriffe am ehesten zu der jeweiligen Bildkarte passen.

8. Einige Begriffe passen auch zu mehreren Bildkarten. Der Begriff „Heu“ kann sowohl der Bildkarte mit dem 
Pferd als auch der Bildkarte mit dem Hamster zugeordnet werden. Hier ist die Kreativit�t und die Diskussion 
der ganzen Gruppe gefragt, um zu entscheiden zu welcher Bildkarte der Begriff nun besser passt.

9. Hat der Spieler alle m�glichen Begriffkarten zum gew�rfelten Bild angelegt, ist der n�chste Spieler an der 
Reihe und beginnt seinerseits zu w�rfeln. 

10. Gewonnen hat der Spieler, der als erstes alle Begriffkarten angelegt hat.

11. Bei diesem Spiel geht es in erster Linie darum, bei den Spielern alte Erinnerungen zu wecken. Mit Tieren 
und vor allem mit Haustieren hat sicherlich jeder Senior eine F�lle an Erinnerungen. Die Betreuungsperson 
soll versuchen, durch geschickte Spiel- und Gespr�chsf�hrung m�glichst viele Geschichten und Erlebnisse 
zu den Bildern und den Begriffen erz�hlen zu lassen.
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